
Streszczenie 
 
Rozprawa Historie terenowe to sugestywne połączenie dwóch światów - historii i sztuki. Stawia pytania, 
czy miejsca ważne historycznie, ślady kultury materialnej - historyczne lapidaria i kulturowe varia – 
mogą być inspiracją i zaczynem do artystycznej aktywności w postaci rejestracji fotograficznej, wideo 
za pomocą nowoczesnych środków technicznych, takich jak drony, a następnie przetworzenia 
i wytrawienia pozyskanych obrazów w technice heliograwiury.  
 
Praca składa się z dwóch części. W pierwszej omawiam moją artystyczną drogę i dorobek, będący 
naturalną, konsekwentną ścieżką do projektu i celu niniejszych rozważań. Poruszam też kwestie 
mojego widzenia fenomenu matrycy w sztukach graficznych, w szczególności w kontekście inwazji 
nowych mediów i środków wyrazu, jako swoistej skały i opoki w walce tradycji z zerojedynkową 
rzeczywistością mediów społecznościowych, emanacji symulakrów i sztucznej inteligencji.  
 
W drugiej części omawiam zagadnienie krajobrazu pamięci i nie-pamięci i ich relacje z otaczającą 
przyrodą. Jako przykłady przytaczam cmentarze wojenne, wysiedlone osady, ruiny domostw i miejsca 
kultu. Przedstawiam trudną historię mniejszości narodowych, szczególnie społeczności łemkowskiej 
i żydowskiej, odnajduję ich ślady w krajobrazie i przetwarzam w technikach graficznych ich 
reminiscencje. Przekładam na nowy zestaw znaków i kodów w języku sztuki. 
 


